»OUTPACE*: kaip pasitelkus populiaria kultiirg galime paskatinti
turizmo inovacijas?

Kroatijos Dubrovniko miestg staiga iSpopuliaring Zymieji HBO ,,Sosty Karai“, pasaulinj
démesj j Lietuva atkreipes HBO ,,Cernobilis“ ar BBC ,Karas ir taika“ — tai tik keletas
pavyzdziy kaip populiarioji kultira gali atkreipti démes;j j Salj kaip j tam tikrg turizmo objekta.
Turizmo sektoriui, kaip svarbiam ekonomikos komponentui, $is populiariosios kultiiros (filmy,
televizijos serialy, knygy, muzikos) paskatintas susidoméjimas turistiniais objektais Siais
laikais gali buiti netgi gyvybiSkai svarbus. Vis tik, $i popkulttiros paskata tam tikrai turistinei
vietovei gali buti trumpalaiké. Pastebima, kad dauguma turizmo sektoriaus jmoniy puikiai
teikia tradicines paslaugas, taciau susiduria su sunkumais jvaldant popkultiiros atneSamas
naudas ir galimybes arba tiesiog apie jas nezino.

Atsizvelgiant | Sia situacija, ,,Erasmus+” projektas ,,OUTPACE* siekia suteikti turizmo ir
kiirybiniy industrijy pedagogams, augimu suinteresuotiesiems mazy ir vidutiniy jmoniy
subjektams ir verslininkams ziniy ir jgiidziy inovatyviai panaudoti popkultiiros tendencijas,
siekiant paskatinti verslo galimybes turizmo srityje.

Skaitmeniniy jgiidZiy tobulinimas ir turizmo industrija

,,Erasmus+” projektas ,,Inovuoti turizma pasitelkus populiarig kultiirg” — ,,OUTPACE* (angl.
,Innovating tourism through pop culture®), kuria novatoriskus pedagogikos metodus, kurie
pasinaudojus pavyzdziui filmy industrijos ar kita populiariosios kultaros sukelta turizmo
banga, padés didinti turizmo sektoriaus darbuotojy versluma ir skaitmeninius jgtidzius. Taciau
popkultiros paskatinto turizmo populiarumas labai priklauso nuo novatorisky skaitmeniniy
technologijy (tokiy kaip virtuali ar papildyta realybé¢) naudojimo.

Populiariosios kultiiros turistai, skirtingai nei tradiciniai turistai, pirmenybe teikia patirciai,
jausmams ir jspidziams. [spudZiy ir patirties troSkimas veda link didéjancio naujausiy
technologijy naudojimo poreikio ir turizmo sektoriaus skaitmenizavimo. D¢l §ios priezasties
projekto metu kuriama mokymo metodika atliepia turizmo industrijos inovavimo reikiamybe.

,Projekto ,,OUTPACE* konsorciumas, atstovaujantis Lietuva, Jungting Karalyste, Islandija,
Airija ir Svedija, koordinuojamas Vilniaus Gedimino technikos universiteto, kuria atvira
$vietimo istekliy biblioteka mokytojams ir déstytojams. Sie atviri mokymosi istekliai papildys
priesaking turizmo sektoriaus darbuotojus ruosianciag §vietimo bendruomen¢ interaktyvumo ir
pazangaus skaitmeninio mokymosi ugdymo resursais,” — pasakoja ,,OUTPACE® projekto
vadové, Vilniaus Gedimino technikos universiteto Ziniy ir technologijy perdavimo centro
direktoré Vilma Puriené. Kas dar svarbu akcentuoti, kad projekto metu kuriamos metodikos ir
jrankiai skirti plésti turizmo jmoniy, kurian¢iy inovatyvius produktus ir paslaugas, skaiciy. Tai
leis sukurti labiau j rinka reaguojancig ir dinamiskesn¢ regioning turizmo ekonomika.

NovatoriSka tema auks$tojo mokslo ir profesinio mokymo sektoriams

,OUTPACE® projekto tema remiasi novatoriSka idéja, kuri atsispindi aukstojo mokslo
institucijy peréjime nuo akademiniy popkultiiros turizmo tyrimy prie praktinio sutelkty Ziniy
pritaikymo kuriant visiSkai naujas mokymosi programas. Mokymosi programas siekiama
pritaikyti auks$tyjy mokykly studenty gretose ir profesinio mokymosi sektoriuje. Siose
programose rinkos galimybés derinamos su inovacijy ir verslumo poreikiais: idéjy generavimu,
problemy sprendimu, Kritiniu mastymu ir tarpkultiriniu bendradarbiavimu. Sprendziant



inovacijy turizme pritaikymo ir panaudojimo igtidziy spraga, tikimasi skatinti regiony turizmo
ekonomika kaip pagrinding darbo viety kiiréja.

Link inovuoto turizmo: metodikos ir resursai

,OUTPACE® projekto rezultatai — intelektiniai produktai, susideda i§ veiksmy plano,
popkultiiros istekliy paketo, atviryjy Svietimo istekliy ir Siems istekliams lengvai pasiekti
sukurtos mobiliosios aplikacijos.

Projekto metu kuriamas veiksmy planas individualiai pritaikytas kiekvienos partnerés salies
regionui tirti. Jame iSrySkinamas ir analizuojamas regionuose vyraujanéiy jgudziy trukumas.
Veiksmy planu taip pat siekiama islaikyti nuolatinj suinteresuoty Saliy bendradarbiavima.

Popkulturos istekliy paketas sukurtas siekiant supazindinti turizmo, kiirybiniy industrijy ir
kultiiros paveldo darbuotojus ir kitas suinteresuotgsias $alis su popkultiiros turizmo koncepcija
ir Sios turizmo risies galimybémis pakeisti regioning turizmo ekonomika.

LOUTPACE" projekto metu taip pat kuriami atvirieji $vietimo istekliai. Sie istekliai leis
aukstojo mokslo, profesinio mokymo ir verslo paramos organizacijoms sistemingai taikyti
naujus mokymo metodus ir taip kurti inovatyvius ir tvarius produktus ir paslaugas, pagrjstas
popkultiiros galimybémis.

Galiausiai, projekto mobilioji aplikacija, skirta pedagogams, studentams, verslininkams ir
visiems, norintiems pereiti prie turizmo ir skaitmeninio turinio naudojimo pasitelkiant
kiirybines industrijas, suteiks tiesiogine prieigg prie mokymo ir mokymosi resursy.

Projekto tikslinés grupés — auks$tojo mokslo institucijos, turizmo industrijos ir kiirybinés
mazosios Ir vidutinés jmonés, verslo plétros ir profesinio $vietimo organizacijos, Kkiti
suinteresuoti asmenys i§ turizmo plétros ir kiirybiniy industrijy pramonés bei verslo ir turizmo
sri¢iy studentai.

Projekto vykdymo laikotarpis 2019-09-01-2021-08-31.
Projektas ,,OUTPACE® yra dalinai finansuojamas Europos Sgjungos programos ,,Erasmus+”.

Projekto koordinatorius — Vilniaus Gedimino technikos universitetas (Lietuva). Projekto
partneriai — Canice Consulting (Jungtiné Karalysté), University of Greenwich (Jungtiné
Karalysté), Icelandic tourism research centre (Islandija), Momentum educate + innovate
(Airija) ir Swedish tourism innovation center (Svedija).

Daugiau apie projekta rasite ¢ia: https://bit.ly/3a6U6b5
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